Die Indianer kannten nicht nur Schleichspiele, mit denen sie fur die Jagd Ubten. Sehr
beliebt waren auch Wiirfelspiele . Dabei ging es um hohe Einsatze: Wer zu viel Pech
hatte, der konnte schon mal Pfeil und Bogen verlieren, oder vielleicht sogar seine
Pferde und sein Zelt. Heute lassen sich solche Spiele um leckere Einsatze spielen,
Um Bonbons oder um Schokoladenstiickchen zum Beispiel.

Mitspieler:
2-8 Spieler

Du brauchst:

®  Zwei mindestens daumendicke Aststlicke, doppelt so lang wie dein Zeigefinger
®  Wasserfarbe oder dicke Buntstifte

® Je nach Spieldauer 5-20 Bonbons oder Schokostiickchen in einem Schéalchen
® Eine weiche Unterlage zum Sitzen

So gehts:

1. Lass dich von deiner Lehrerin bzw. deinem Lehrer die Aststiickchen
der Lange nach halbieren.

2. Bemale nun die flachen Seiten dieser "Wurfelstabe" mit Mustern:

3. Setzt euch in einem Kreis auf den Boden und stellt die SuRBigkeiten
neben euch. Sie sind der Spieleinsatz.

4. Der Beginner nimmt die Stébe in die Faust und schlagt sie heftig
auf den Boden. Dabei 6ffnet er die Hand, sodass die Stabe ein '
wenig vom Boden abprallen und liegen bleiben.
5. Nun wird ausgewertet. So ist die Wertung:
- Eine bemalte Seite nach oben = 1 Punkt

- eine unbemalte Seite oben = 0 Punkte
- Folgende Sonderpunkte konnt ihr au3erdem werten:

KYRK

Nochmals werfen!
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6. Der Spieler zur Rechten des Beginners wurfelt gegen ihn. Wer
weniger Punkte hat, muss dem Gewinner eine Suf3igkeit abgeben
und reicht die Stabe an seinen linken Nachbarn weiter. Ist dieser
der erfolgreiche Werfer gewesen, so bekommt einfach der nachste
Spieler die Wirfelstabe des Verlierers.

7. Das Spiel geht so lange, bis ein Spieler keinen Einsatz mehr hat.
Wer sehr viele StZigkeiten gewonnen hat, kann mit den Verlierern
teilen - dadurch beweist er Grolie.
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